LISTA DELLE CARTE
[bookmark: _eso5itsv1n0b]
[bookmark: _lzd2q216zm8p]Quest'opera è stata rilasciata con licenza Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Non opere derivate 3.0 Italia. Per leggere una copia della licenza visita il sito web http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/it/ o spedisci una lettera a Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, USA.
[bookmark: _tueoqcmxlg24]
[bookmark: _3ua3jix2t3jy]
[bookmark: _8vp3f93d4rue]CARTE PERSONAGGIO:
[bookmark: _62j0vrp1ztfv]
[bookmark: _f2z8hl3687xg]Van Ross ->  Pregiudizio EFFETTO: Spendi 1 segnalino Eco e pesca la prima carta del Mazzo Esploratore. Se è una Carta Equipaggiamento, rivelala e pesca anche una seconda carta. Se utilizzi questo effetto non  puoi spendere altri ECO per pescare in questo turno.
[bookmark: _hwtr2ahal2ip]John P. Alley -> Cupidigia EFFETTO: Spendi 1 Eco. Pesca le prime 2 carte dal Mazzo Esploratore e rimettile in cima al mazzo nell’ordine che preferisci.
[bookmark: _xmuz71yqilia]Jacob Lann -> Invidia EFFETTO: Una volta al turno puoi ignorare la prima Carta rivelata dal Mazzo Fumo, scartarla e pescarne  un’altra.
[bookmark: _ubyh5glqy3yv] Smith Wes ->Superbia EFFETTO: Scegli una Carta Equipaggiamento che hai attiva, quella Carta ha ora +1 di Bonus. Se la carta scelta viene distrutta puoi assegnare +1 ad un’altra carta che hai attiva o che attiverai successivamente.
[bookmark: _6lprdggkuza0]
[bookmark: _6frlsa5x9ijt]CARTE LIMITE: 
[bookmark: _t1txot6svd3c]
[bookmark: _o6nab4npxex]Antico Guardiano -> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ciascun difetto: Cupidigia, Superbia, Invidia, Pregiudizio). 
· [bookmark: _o2h49iiqtox]EFFETTO IMMEDIATO: L’Antico Guardiano ignora il bonus della Carta Equipaggiamento con bonus più basso attiva del giocatore .
· [bookmark: _nxeu6mv9rxz1]EFFETTO NEGATIVO: Scarti tutte le carte che hai in mano tranne 1. Se ne hai solo una, scarta quella. Se non hai nessuna carta in mano, perdi tutti i punti Eco tranne 1. 
· [bookmark: _nku4a85z1l3d]EFFETTO POSITIVO: Ottieni oltre allo SPAGO una protezione per la carta “TAGLIO!”. Tieni Antico Guardiano scoperto davanti al tuo Personaggio come promemoria e scartalo quando annulli una Carta “TAGLIO!”.
[bookmark: _90uykwcf6y0p]
[bookmark: _n0wtwjl95ghc]Cannibale -> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ognuno di questi difetti:Cupidigia, Invidia). 
· [bookmark: _yrtcnsobmlkh]EFFETTO IMMEDIATO: Il giocatore perde un segnalino Eco.
· [bookmark: _nprpqxp7e9s8]EFFETTO NEGATIVO: Scarta una Carta SPAGO.
· [bookmark: _iwd25qhd37rj]EFFETTO POSITIVO: Puoi tenere “Cannibale” scoperto davanti al tuo Personaggio e scartarlo per evitare di perdere Eco per effetto di Carte Evento o di Carte Limite. Tieni Cannibale scoperto davanti al tuo Personaggio come promemoria e scartalo quando annulli una di queste carte.
[bookmark: _hvtfejshes61]Predatore Apicale-> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ognuno di questi difetti: Superbia, Pregiudizio). 
· [bookmark: _p6ly6gap60nz]EFFETTO IMMEDIATO: Scarta un Equipaggiamento. 
· [bookmark: _yc7ouk8nvqgg]EFFETTO NEGATIVO: Perdi 3 punti ECO. 
· [bookmark: _vuv10zym0qtm]EFFETTO POSITIVO: Puoi scegliere dalla pila degli scarti del Mazzo Esploratore una Carta Equipaggiamento ed aggiungerla alla tua mano.
[bookmark: _1tyxnst3i057]
[bookmark: _5s5aq22oi1hf]Capobranco infuriato -> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _sb1ni97g30d0]EFFETTO IMMEDIATO: “Capobranco infuriato” ottiene +1 al Valore di Sfida per ogni Carta Equipaggiamento attiva del personaggio.
· [bookmark: _pogwg3e17u3w]EFFETTO NEGATIVO: Perdi tutti i punti Eco tranne 1, se hai solo 1 punto Eco scarta tutte le carte che hai in mano, se non hai carte in mano scarta 1 Spago, se non hai Spago, salta il prossimo turno.
· [bookmark: _ujatqex1z97j]EFFETTO POSITIVO: Puoi tenere “Capobranco infuriato” scoperto davanti al tuo Personaggio e scartarlo per aumentare il Valore di Sfida di un Limite che hai posizionato sul cammino di un giocatore di +1 per ogni Equipaggiamento attivo che quel giocatore possiede.
[bookmark: _obyenrf32gya]
Bracconiere -> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ciascun difetto). 
· [bookmark: _dm29sm522fos]EFFETTO IMMEDIATO: Il giocatore perde 1 punto Eco. Se possiedi la carta “Capobranco infuriato” scoperta davanti al tuo personaggio, questa carta guadagna +1 al Valore di Sfida.
· [bookmark: _9fil9btdf2ra]EFFETTO NEGATIVO: Scarta 1 carta Spago.
[bookmark: _rj5s2bf6uhle]
[bookmark: _p4rb37t4dp5a]Indigeno -> VALORE DI SFIDA 4. (Presente in una copia per ognuno di questi difetti: Cupidigia, Pregiudizio).
· [bookmark: _l7dr53n2p6xx]EFFETTO IMMEDIATO: Scarta una carta Equipaggiamento per passare questa carta al giocatore alla tua sinistra, che dovrà affrontarlo subito.  
· [bookmark: _5zzwymo71vml]EFFETTO NEGATIVO: Scarta una carta Equipaggiamento attiva e 1 Eco.
[bookmark: _ln2nbn14bvf5]
[bookmark: _uu5rvrwdqov4]Selvaggio senza scrupoli -> VALORE DI SFIDA 4.  (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _ab68nnfz5y0e]EFFETTO IMMEDIATO: Il Bonus di una carta Equipaggiamento diminuisce di -2 (fino ad un minimo di 0)
· [bookmark: _yt9ex31v210z]EFFETTO NEGATIVO: Il malus di -2 diviene permanente. Poni “Selvaggio senza scrupoli” scoperto accanto alla carta Equipaggiamento come promemoria. L’unico modo per rimuovere il malus è scartare la carta Equipaggiamento sostituendola con un’altra.
[bookmark: _ieo83ela4hqo]
[bookmark: _vht7kpj9slxj]Re della Giungla -> VALORE SFIDA 4. (Presente in una copia per ognuno di questi difetti: Superbia, Invidia).
· [bookmark: _oiiy1xil436s]EFFETTO IMMEDIATO: Se possiedi più di 2 punti Eco, il Valore di Sfida di questa carta aumenta di +1
· [bookmark: _9gn29bh38skz]EFFETTO NEGATIVO: Scarta 1 carta Spago. 
· [bookmark: _5bbtjl35njfz]EFFETTO POSITIVO: Se hai “Giovane Leone Maschio” scoperto davanti al tuo personaggio, puoi scartarlo per cercare dal mazzo esploratori una carta “PELLE DI LEONE” e aggiungerla alla tua mano.
[bookmark: _tsgpftsdr0hg]
[bookmark: _ze4xim5t9s70]Sovrano delle scimmie -> VALORE DI SFIDA 3. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _5yixc6oor654]EFFETTO IMMEDIATO: Non puoi spendere più di 2 punti Eco per sconfiggere questo Limite.
· [bookmark: _rj5s2bf6uhle]EFFETTO NEGATIVO: Scarta una Carta Equipaggiamento, se non hai equipaggiamento assegnato scarta 1 Eco.
[bookmark: _9nlldympxofm]
[bookmark: _4iv8i0kvmrx6]Colonizzatore -> VALORE DI SFIDA 3.(Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _m65ddxm8oxfi]EFFETTO IMMEDIATO: Se possiedi Carte Limite scoperte davanti al tuo personaggio o carte Equipaggiamento, questa carta ottiene +1 al Valore di Sfida per ogni carta scoperta presente.
· [bookmark: _7ln87fnzhmv1]EFFETTO NEGATIVO: Scarta 1 carta Spago.
· [bookmark: _inxbzjvvydnt]EFFETTO POSITIVO: Guadagni un segnalino Eco
[bookmark: _4vwxdv5ntc9z]
[bookmark: _4ppp7hm1ktwi]Iena affamata->  VALORE DI SFIDA 3. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _ehly9a8ygfs5]EFFETTO IMMEDIATO: Perdi 1 Eco.
· [bookmark: _yt9ex31v210z]EFFETTO NEGATIVO: Tieni scoperto davanti al tuo personaggio “Iena affamata”. Al tuo prossimo inizio turno non guadagni 1 Eco. Una volta  finito il tuo prossimo turno scarta “Iena affamata”.
[bookmark: _1hojqtntxsz0]
[bookmark: _6rms1h294zeu]Giovane leone maschio -> VALORE DI SFIDA 2. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _7i5dknc5vh1n]EFFETTO NEGATIVO: Perdi 1 punto Eco
· [bookmark: _wf88aswj0nm7]EFFETTO POSITIVO: Tieni scoperto “Giovane leone maschio” davanti al tuo personaggio. Quando sfiderai un Limite con difetto “Superbia”, puoi scartarlo per avere un BONUS +1 alla tua VOLONTA’.
[bookmark: _u6uqxoet52q4]
[bookmark: _ln657lg6iioz]Cercatore di tesori -> VALORE DI SFIDA 2. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _sew0v4rjj88w]EFFETTO NEGATIVO: Scarta 1 Carta Equipaggiamento.
[bookmark: _qno71jwtktyx]
[bookmark: _2uaj1l81im6l]Scienziato pazzo -> VALORE DI SFIDA 2. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _jpz6n58c9keq]EFFETTO NEGATIVO: Perdi 1 segnalino Eco
[bookmark: _1gz3aoll0915]
[bookmark: _oeyqyoerx6j2]Conquistatore Fanatico  -> VALORE DI SFIDA 1. (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _zew1ac4rfu1z]EFFETTO NEGATIVO: Scarta casualmente una carta dalla mano.
[bookmark: _jd0816xv6g9f]
[bookmark: _gfa7etk3jlkw]Ragno velenoso -> VALORE DI SFIDA 1 (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _9lx21gvc05ko]EFFETTO NEGATIVO: Posiziona Ragno Velenoso scoperto davanti al tuo personaggio. All’ inizio del prossimo turno, all’ inizio della fase 2, scegli tra “pari” e “dispari”, poi lancia un dado da 6. Se fai successo, rimuovilo e continua normalmente il tuo turno, altrimenti  rimuovilo e salta il turno.
[bookmark: _5u69guiniulp]
[bookmark: _6iuz995k8rsr]Ippopotamo Affamato -> VALORE DI SFIDA 1 (Presente in una copia per ciascun difetto).
· [bookmark: _9lx21gvc05ko]EFFETTO NEGATIVO: Perdi un segnalino Eco.
[bookmark: _faxpxt51mcpf]
[bookmark: _3sfmbdisc86]
[bookmark: _24tur9194owa]
[bookmark: _ibkyn13kjgav]

[bookmark: _evehslndfbyu]CARTE EVENTO: 
[bookmark: _qv4clbj37ye]
[bookmark: _e4qrg3trdmq2]Occhi nel buio -> Questa carta va rivelata appena viene pescata. I personaggi che non hanno un’arma assegnata perdono un Eco. (1x)
[bookmark: _e8hvolbbhcj0]
Fuoco al campo base -> Rimuovi un tuo EQUIPAGGIAMENTO assegnato e di uno di un giocatore a tua scelta. (1x)
[bookmark: _7trbwl46q5cq]
[bookmark: _1xif2b2yjvxr]Sortilegio!: Annulla una carta EVENTO rivelata da un giocatore. (2x)
[bookmark: _8g7ckyl0e4e1]
[bookmark: _olhhw2rqbocs]Furto di viveri! -> Ruba un’arma equipaggiata dal giocatore alla tua sinistra (precedenza alle armi con BONUS minore). (1x)
[bookmark: _nkznnf66yjkj]
[bookmark: _7yknn586vv7h]Tonico Rigenerante -> Guadagni 1 Eco e + 1 a una tua arma assegnata. (2x)
[bookmark: _4dvwmcp4qk8t]
[bookmark: _8r8t3fqcc1u1]Scambio equo -> Ogni giocatore pesca casualmente una carta dalla mano del giocatore che si trova alla sua sx. (2x)
[bookmark: _d53d45uvp1e8]
[bookmark: _ypb3snfutcd5]Peccato, Ruggine! -> Annulla l’effetto di una carta “Taglio!” che ha una tua carta SPAGO come bersaglio. (2x)
[bookmark: _y5r3kpgjdlgi]
[bookmark: _gqyaz5lxvn2l]E’ solo in prestito! -> Puoi usare un segnalino Eco appartenente al giocatore alla tua sinistra per aumentare il tuo punteggio  VOLONTA’. All’ inizio del prossimo turno, invece di recuperare un segnalino ECO lo restituirai al giocatore dal quale l’hai preso in prestito. (1x)
[bookmark: _6ennmmdm5zax]
[bookmark: _mhnrw96zsc98]Sacrificio Rituale -> Questa carta va rivelata appena viene pescata. Lancia un dado a 6 facce: se fai da 1 a 3 perdi un segnalino ECO, se fai da 4 a 6 guadagni due segnalini Eco. (2x)
[bookmark: _8eyvn08ai95m]
[bookmark: _wpqkrkxm1hgf]Tre tigri contro tre tigri -> Rivela le prime tre carte dal mazzo esploratori, scegline una e mettila in mano. Scarta le altre. (2x)
[bookmark: _hquo48txbmld]
[bookmark: _6lalt9pywf4t]Che prurito, questa uniforme… -> Questa carta va rivelata appena viene pescata.  Ragni velenosi ovunque, spogliati di tutti i vestiti! Perdi un equipaggiamento (precedenza alle armi con punteggio più alto). Se non hai un EQUIPAGGIAMENTO assegnato, perdi un segnalino Eco.(1x)
[bookmark: _t48rtuyctaoc]
[bookmark: _mefqmj4gjg3t]Sciame! -> Questa carta va rivelata appena viene pescata. Assegna “Sciame!” Al tuo personaggio. Annulla il BONUS derivato dalle carte equipaggiamento/Arma. Alla fine del tuo turno, passa “Sciame!” al giocatore alla tua sinistra. (1x)
[bookmark: _h4mzzti2uaqs]
[bookmark: _p9sm4z425wej]Fortuna e Gloria  -> Ricarica i tuoi punti Eco fino ad arrivare a quattro. (2x)
[bookmark: _jijosamqizvv]
[bookmark: _1lzq5wwa0uvr]Guarda che ho trovato! -> Rivela  le carte dal mazzo esploratore finchè non trovi un’ arma. 
[bookmark: _yu9ddigrn2xk]Assegnala al tuo personaggio, rimischia le altre carte rivelate nel mazzo. (1x)
[bookmark: _abwfrph2u2k3]
[bookmark: _2rq6p39idf4j]Asta delle Armi ->Questa carta va rivelata appena viene pescata. Rivela le carte dal mazzo esploratore finchè non sarà uscita una carta Equipaggiamento/Arma. Chi offre più punti Eco la vince e ottiene +1 al suo attacco. Rimetti poi le carte rivelate nel mazzo e mischialo. (1x)
[bookmark: _61jdzdc8c03f]
[bookmark: _sgz21o1aqxge]Buoni Auspici -> Puoi rivelare questa carta per rivelare una carta Limite coperta nel tuo cammino e riposizionarla nel percorso di un altro giocatore. (2x)
[bookmark: _377ic12zrfu3]
[bookmark: _juiu8nmwewqq]Alle Armi! -> Paga 1 Eco. Cerca nel Mazzo Esploratore una Carta Equipaggiamento/Arma a tua scelta e aggiungila alla tua mano. Non puoi utilizzare segnalini Eco per pescare nel turno in cui usi l’effetto di questa carta. (1x)
[bookmark: _269lf5sa6q88]
[bookmark: _z4f0emqptleq]Agguato! ->Questa carta va rivelata appena viene pescata. Il giocatore alla tua dx pesca una carta dalla tua mano, se non hai carte nella mano cedigli una Carta Spago, se non hai nessuna Carta Spago cedigli 1 segnalino Eco. (2x)
[bookmark: _ehwwzwn3cyvc]
[bookmark: _q4x49rrupwri]Pietra Filosofale: Trasforma un segnalino Eco in una carta SPAGO. (2x)
[bookmark: _xqo86jqiutyy]
[bookmark: _esd04izd5wp5]Magia nera -> Perdi un punto Eco. Scegli una carta dalla pila degli scarti e aggiungila alla tua mano. (1x)
[bookmark: _db60tjujsbeu]
[bookmark: _4rvybnvrpl77]
[bookmark: _8f6yekg8guhv]
[bookmark: _d5g5nc6s5fnm]
[bookmark: _ri6kawum6vgb]

[bookmark: _5twa9k7otgyh]CARTE EQUIPAGGIAMENTO:
[bookmark: _xek4gnuk1g9l]
[bookmark: _ipewg1fnlqba]Armi
[bookmark: _yamsh69gzrlh]
Coltello di emergenza -> 1 BONUS. Puoi calare di 1 punto il BONUS di questa arma per annullare l’effetto di una carta “Taglio!”. Arrivata a 0 punti BONUS, questa carta va distrutta. (2x)
[bookmark: _z8tbfkywj3s]
[bookmark: _bvc8uosehene]Fucile da caccia -> 3 BONUS. (2x)
[bookmark: _avet55552sa2]
[bookmark: _yvel44joumr0]Amuleto (s)fortunato -> Quando assegni questa carta al tuo personaggio scegli “pari” o “dispari”. Lancia 3 volte un dado da 6 facce. Hai 1 BONUS per ogni successo. Se fai triplo 6, guadagni +6, se fai triplo 1 passa quest’arma al giocatore alla tua sinistra e perdi 1 Eco. (1x)
[bookmark: _djo14tl0ni8q]
[bookmark: _a5o5u5em1qm]Pistola Scarica ->  0 BONUS. Finchè hai questa arma assegnata al tuo personaggio, le ricompense derivate dalle rotture dei LIMITI (SPAGO ed EFFETTI POSITIVI) sono raddoppiate. (1x)
[bookmark: _vnrwes5ygat5]
[bookmark: _ppytasebfoe5]Archibugio adattabile -> 1 BONUS. Quando assegni quest’arma al tuo personaggio, scegli un tipo di LIMITE (Cupidigia, Superbia, Pregiudizio, Cinismo). Quando combatti contro quel LIMITE, guadagni un ulteriore +1 VALORE DI SFIDA. (2x)
[bookmark: _cjs2wa14c6eb]
[bookmark: _mqpoegyki3gf]Bomba a mano  -> 2 BONUS. (2x)
[bookmark: _vawzuxvix4s9]
[bookmark: _2wggwd87jh0a]Frecce infuocate -> 1 BONUS. Se nella tua mano hai “Fuoco al Campo Base”, scarta entrambe le carte e perdi un Eco per bruciare un livello a scelta. Tutte le carte coperte presenti in quel livello vengono distrutte e guadagni 1 Carta Spago. (2x)
[bookmark: _tkhc69x94b25]
[bookmark: _tdse6dqczodr]Cerbottana -> 1 BONUS. Puoi scartare dalla mano una carta EVENTO per aggiungere 1 ulteriore BONUS durante la sfida. (2x)
[bookmark: _bbyisk3f259t]
[bookmark: _jgcha0c1xya7]Accessori
[bookmark: _gogbpl0ugxt]
[bookmark: _v1teo393rtx1]Zaino: Finchè hai questa carta equipaggiata, hai diritto a uno slot aggiuntivo per 1 segnalino Eco. (2x)
[bookmark: _a3m05gqnoezx]
[bookmark: _vrcjyeb0la4s]Camicia di piombo: Puoi scartare questa carta equipaggiata per annullare l’azione di una carta “TAGLIO!” o EVENTO che ha te come bersaglio. (2x)
[bookmark: _rvud2zy550fo]
[bookmark: _subegvgjt8tk]Fondina: Hai diritto a uno slot aggiuntivo per un’arma equipaggiata (1x)
[bookmark: _njf8wbl7abpz]
[bookmark: _r118aorspkw0]Pelle di leone ->  Hai + 1 BONUS durante il calcolo dei danni.  (2x)


ALTRE CARTE

[bookmark: _yshm742h7bfn] “Taglio!”
[bookmark: _jn3x7m95ypsq]Taglia il Filato di un giocatore e appropriati di una sua carta SPAGO,
poi sposta questa carta sulla pila degli scarti.(Se ha solo una carta SPAGO, non puoi appropriartene). Puoi utilizzare  TAGLIO! una sola volta al turno. (3x)

Cambio Turno: Passi il turno al prossimo giocatore.


COMPOSIZIONE DEI MAZZI

Mazzo Esploratore  (70 carte)
Carte Evento 30 *
“Taglio!” 10
“Cambio turno” 9  
Carte Equipaggiamento (armi + accessori) 21 *

* Per la quantità di ogni carta nel mazzo, tornare a “Lista  delle Carte”

Mazzo Fumo  (76 carte)
Carte Limite 60
Carte Cambio Turno 16



[bookmark: _iqw729doie2c]
[bookmark: _gogbpl0ugxt]
