Nell'antichita Greca il vaso di Pandora era il contenitore che il Di
Zeus ha regalato in dono a Pandora per la sua eccezionale
bellezza , raccomandando pero a Pandora di non aprirlo perche
esso conteneva al suo interno tutti i mali del mondo che affliggono
I'uomo che fino a quel momento sono separati dall'umanita.

Ma la curiosita di Pandora la spinse ad aprire il vaso liberando cosi
tutti i mali del mondo tra i quali la malattia ,pazzia, gelosia, ecc...
Ma oltre a tutti i mali del mondo c'era anche La Speranza che pero
essendo sul fondo del vaso non fece in tempo a uscire prima

che Pandora rimise il coperchio sul vaso e quindi La Speranza
rimase intrappolata al suo interno, e da quel momento I'umanta e
il mondo

intero divenne un luogo infernale e inospitale , fino a che Pandora
apri nuovamente il vaso e fece uscire La Speranzge cosi il mondo
riprese vivere .

Tutto ebbe inizio mentre il mondo intero
imperversava marciando con il pesante vello del
male , fino a che vennero trovati due documenti
molto singolari .....



I TAROCCHI DELL'ANTICRISTO

N.B. I Tarocchi nella foto sono 78 (22 Arcani maggiori e 56 Arcani Minori ) ma ne vennero
trovati solamente 66 in tutto : rispettivamente -------- >>>

(22 Arcani Maggiori e 44 Arcani Minori)
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Le 66 carte dei tarocchi ritrovati erano :

22 Arcani Maggiori come in un qualsiasi mazzo
di tarocchi , mentre negli arcani minori
mancavano 12 carte rispettivamente 3 carte per
ogni seme :

I1- nel seme di bastoni mancavano , il re , la
regina e il cavaliere. (Quindi nel seme di bastoni
ci sono : Asso,2,3,4,5,6 ,7,8,9,10, e fante).

2- nel seme di spade mancavano , il fante , la
regina e il Re.(Quindi nel seme di spade ci

sono : Asso,2,3,4,5,6 ,7,8,9,10, e cavaliere).

3- nel seme di coppe mancavano il fante , il
cavaliere e il Re.(Quindi nel seme di coppe ci
sono : Asso,2,3,4,5,6 ,7,8,9,10, e regina)

4- nel seme di denari mancavano il fante , la

regina e il cavaliere.(Quindi nel seme di denari
ci sono : Asso,2,3,4,5,6 ,7,8,9,10, e Re).

Significato carte :

22 Arcani , 4 Assi e 4 Figure
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Asso di bastoni violenza

Asso di spade imbarazzo

Asso di coppe incostanza

Asso di denari denaro e ricchezze

Fante di bastoni cattive notizie
Cavaliere di spade ingenuita
Regina di coppe diffidare

Re di denari pericolo
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L'imperatrice simbolo dell'azione volonta
L'imperatore Realizzazione

Il papa beneficenza

Gli amanti prova, disposizione

Il carro vittoria della giustizia e del giudizio

La giustizia equilibrio

L'eremita prudenza

La ruota della fortuna Fortuna buona e cattiva
La forza forza

L'impiccato sacrificio

La morte cambiamento

La temperanza combinazione

Il diavolo fatalita buona e cattiva

La torre distruzione

La stella speranza

La Luna errore , inganno

Il sole felicita

Langelo risultato e rinnovamento

Il mondo compimento e ricompensa

Il matto espiazione e follia




Disposizione delle carte :

Il tutto e composto da 5 mazzi (e 3 tattwas a
scelta per ogni giocatore che verranno scelti
durante il corso del gioco ) :

— 81 mescola il mazzo dei 22 Arcani e si pone
al centro del tavolo .(Questo e il primo
mazzo).(Tutti i mazzi sono a faccia in gin).

— 81 mescola il mazzo del seme di bastoni e si
mette sotto il primo mazzo a sinistra sul
tavolo.(secondo mazzo)

— 81 mescola il mazzo del seme di spade e si
mette a fianco a destra del mazzo di bastoni .
(terzo mazzo)

— 81 mescola il mazzo del seme di coppe e si
mette a fianco a destra del mazzo di spade .
(quarto mazzo).

— 81 mescola il mazzo del seme di denari e si
mette a fianco a destra del mazzo di coppe .
(quinto mazzo).

Come nella figura seguente :
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Inizio :
Procedura principale :

IL giocatore prende due carte dal primo mazzo (il mazzo dei 22 Arcani
Maggiori al Centro del tavolo in alto ) e posiziona le due carte scoperte a
destra e a sinistra del mazzo .

Poi scopre una carta dal mazzo di bastoni , e una carta dal mazzo di spade , e
una carta dal mazzo di coppe e una carta dal mazzo di denari .

Tutta questa Procedura principale viene ripetuta fino a quando da

un qualsiasi mazzo di uno qualunque dei quattro semi viene trovata una

carta con una figura (re di denari o regina di coppe o cavaliere di spade o
fante di bastoni ).

Adesso avviene la lettura delle 6 carte scoperte che si vedono sul tavolo in
questo modo :

Per esempio se le 2 carte degli arcani maggiori sono “Il Carro” e “La Morte”
, e le carte dei quattro semi sono ( Fante di bastoni , Asso di spade , 7 di coppe
, e 3 di denari ) la lettura deve essere interpretata come :

Il Carro : Vittoria della giustizia e del giudizio

La Morte : Cambiamento

Asso di spade : Imbarazzo

Fante di Bastoni : Cattive notizie

Mentre il 7 di coppe e il 3 di denari sono liberamente interpretabili come tutti
i numeri dei quattro semi.



Una interpretazione singolare potrebbe risultare in questa chiave :

“Vittoria del giudizio di cattive notizie per un imbarazzante cambiamento.”
Per visualizzare meglio cosa potrebbe significare questa frase , il giocatore
puo aiutarsi utilizzando il simbolo tattwa che ha scelto all'inizio della partita
o il simbolo tattwa che preferisce in quel momento .

Scopo del gioco o fine del gioco :
Ogni giocatore deve collegare un singolo tattwa ad un avvenimento

(possibilmente ) passato , presente e futuro per ogni interpretazione che da ad
ogni lettura delle 6 carte .

In totale 3 Tattwas per ogni giocatore che simboleggiano il numero 666.

Significato Tattwas :

“Il termine Tattwa significa Verita e sono concepiti
per essere le basi di ogni nostra esperienza’”
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