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CONSEGNARE A:

IL MIO CUORE POTRA’ 
TROVARE PACE:

LETTERA

CONSEGNARE A:

IL MIO CUORE POTRA’ 
TROVARE PACE:
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina gli OCCHI 
DEL NEMICO

Di qualcosa 
a proposito 
delle storie 
che qualcuno 
racconta.

Intreccia un 
COMPAGNO CADUTO 
con una delle 
tue speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un 
COMPAGNO CADUTO

Di qualcosa a 
proposito di chi 
si meriterebbe 

Intreccia un 
TE’ CALDO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un TE’ 
CALDO

Di qualcosa a 
proposito del 
sapore della 

Intreccia un 
GIURAMENTO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un 
GIURAMENTO

Di qualcosa a 
proposito di chi 
spera nel tuo 
ritorno.

Intreccia gli 
INCUBI NOTTURNI 
con una delle 
tue speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina gli 
INCUBI NOTTURNI

Di qualcosa a 
proposito della 
prossima marcia.

Intreccia il 
GENERALE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il 
GENERALE

Di qualcosa 
a proposito 
del posto in 
cui desideri 
tornare.

Intreccia le 
BOMBE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina le BOMBE

Di qualcosa a 
proposito di una 
persona con cui 
hai danzato.

Intreccia il 
CIELO PIENO 
DI STELLE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il CIELO 
PIENO DI STELLE

Di qualcosa a 
proposito di 
un ragazzino 
innocente.

Intreccia il 
FANGO e le 
MACERIE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il FANGO 
e le MACERIE

Di qualcosa a 
proposito di una 

Intreccia la 
MALATTIA con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina la 
MALATTIA

Di qualcosa a 
proposito di 
come il tuo 

limite.

Intreccia un 
CONTRASTO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un 
CONTRASTO

Di qualcosa a 
proposito di 
come hai fatto 
valere il tuo 
grado.

Intreccia un 
DISERTORE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un 
DISERTORE

Di qualcosa a 
proposito di un 
vecchio amico.

Intreccia un 
FIGLIO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un FIGLIO

Di qualcosa a 
proposito della 
tua infanzia

Intreccia 
l’ARMISTIZIO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina 
l’ARMISTIZIO

Di qualcosa a 
proposito della 
persona che ami.

Intreccia il 
LAVORO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il LAVORO

Di qualcosa a 
proposito delle 
mani di tuo 
padre.

Intreccia 
l’ORRIBILE CIBO 
con una delle 
tue speranze.
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E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina 
l’ORRIBILE CIBO

Di qualcosa a 
proposito di un 
pascolo lontano.

Intreccia i GAS 
con una delle 
tue speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina i GAS

Di qualcosa a 
proposito della 
città in cui sei 
cresciuto.

Intreccia DIO 
con una delle 
tue speranze.

P
R
O
I
E
T
T
I
L
E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina DIO

Di qualcosa a 
proposito della 
tua grande 
fortuna.

Intreccia un 
LIBRO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un LIBRO

Di qualcosa a 
proposito di un 
insegnante.

Intreccia un 
EROE con una 
delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina un EROE

Di qualcosa 
a proposito 

guerra.

Intreccia il 
SILENZIO con 
una delle tue 
speranze.
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E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il 
SILENZIO

Di qualcosa a 
proposito dei 
cecchini.

Intreccia le 
FERITE con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina le FERITE

Di qualcosa a 
proposito di un 
soldato dal viso 
d’angelo.

Intreccia la 
RADIO con 
una delle tue 
speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina la RADIO

Di qualcosa a 
proposito delle 
buone notizie 
che arriveranno.

Intreccia 
l’OCEANO con 
una delle tue 
speranze.
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E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina l’OCEANO

Di qualcosa a 
proposito di un 
viaggio.

Intreccia 
l’ALCOOL con 
una delle tue 
speranze.
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E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina l’ALCOOL

Di qualcosa a 
proposito di un 
qualcosa che hai 
scordato.

Intreccia gli 
ORDINI DALL’ALTO 
con una delle 
tue speranze.
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COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina gli 
ORDINI DALL’ALTO

Di qualcosa a 
proposito del 
tempo rimasto

Intreccia il 
FRONTE con 
una delle tue 
speranze.
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E

COMPITO:

RICHIESTA DI 
NARRAZIONE: 

CONDIZIONE DI
ATTIVAZIONE: 

Quando qualcuno 
nomina il FRONTE

Di qualcosa a 
proposito della 
strada verso 
casa.

Intreccia gli 
OCCHI DEL NEMICO 
con una delle 
tue speranze.


